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Spoofy — mang, mis muudab lapsed kuberkangelasteks

Tegemist on seiklusmanguga kus peategelane peab labima
erinevaid tasemeid. Edasi likumiseks on vaja suhelda teiste
tegelastega, koguda esemeid (sh. votmeid) ja lahendada
ulesandeid.

Mangu peamised eesmargid:

Opetada lapsi alati vanematelt ndu kisima;

tutvustada digitaalset maailma ning kuberturbe terminoloogiat;
panna lapsed enne tegutsemist moétlema tagajargedele.

Mangu peategelane on ,Kuberkangelane®, kes aitab teisi
tegelasi kuberturvalisusega seotud ulesannete lahendamisel.

Mang koosneb 5-st maailmast:

Linn: Sinu ja teiste privaatsus

Kodu: Tehnoloogia ja infoturbe teadmised
Vanaema juures: Keda/mida saad usaldada
Kool: Digitaalne etikett (Netikett)

Tanav: Pettused ja kaitse (NB! Avaneb hiljem)

© 2024 CGl Inc.



Naited mangu ulesannetest

Milliseid pilte voib avaldada internetis? Millist infot vdib avaldada internetis?
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Eesti Spoofy

Eesti, vene, inglise, ukraina keeles
Kattesaadavus

* 10S, Android, www.spoofy.ee
Lisad

* Metodoloogilised juhised Opetajatele
ja lapsevanematele

* Lisaulesanded
Edasised plaanid

* Uued keeled, uued materjalid
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Partnerid ja tegevused

Aitasid kaasa

« Telia Eesti

« HARNO jaHTM

» Lastekaitseliit

« Erinevad IT Opetajad

« Tallinna Ulikool (5. maailm)
« RIA

Ukraina versioon

« Eestija Poola CGI
« Tolked: pogenikud Poolas
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Euroopa Liidu projekt
www.supercyberkids.eu

SUPER CYBER
== KIDS =7:=



Tanan!

catlyn.kirna@cgi.com

WWW.Spoofy.ee
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